HouJA DE PERSONAJE

Nombre del jugador Al€jandro

Penetrante Anal

3 BRUJO

T

Nombre del personaje Nivel Clase Senda de parangén Destino épico PX totales
Forjado MEDIANO 99 Asexual 2,30 121kg Expedicionario
Raza Tamafo  Edad Sexo Altura Peso Alineamiento Deidad Grupo aventurero u otras afiliaciones
PUNTUACION DES 1/2 NIVEL MISC  PUNTUACION 10+ ARM PUNTUACION BASE ARMAD. OBJETO MISC
a DEFENSA 1/2 NIV CAI{ CLASE DOTE MEJORA MISC MISC q
3 ln va CA 10 5 +3 VeIOCIdad (casillas) 6 I I I I
MODIFICADORES CONDICIONALES MOVIMIENTOS ESPECIALES

g PUNTUACIONES DE CARACTERISTICA

PUNT. CARACTERISTICA MOD CAR MOD + 1/2 NIVEL

FUE

Fuerza

™

PUNTOS DE GOLPE

ESFUERZOS CURATIVOS
MALTRECHO VALOR ESFUERZO  ESFUERZOS/DIA

45-2 |20 | |10 [[10-4 ]
1/2 PG 1/4 PG
ESFUERZOS USADOS

PG MAX.

PG ACTUALES

NUEVAS ENERGIAS 1/ENCUENTRO  USADAS Il

PG TEMPORALES

FALLOS SALVACIONES DE MUERTE

BONIFICADORES CONDICIONALES

BONIFICADORES CONDICIONALES

10 +
DEFENSA 1/2NIV_CAR CLASE DOTE MEJORA MISC MISC

BONIFICADORES CONDICIONALES

PUNTOS DE ACCIO

HAZANAS  PUNTOS ACCION
1

Puntos de accién 9 3
2 3

EFECTOS ADICIONALES POR GASTO DE PUNTOS DE ACCION

RASGOS RACIALES

MODIF. PUNTUACIONES CARAC.

+2 a las tiradas de salvacion

SENTIDOS $

PUNT.  SENTIDO PASIVO BASE BONIF. HAB

Perspicacia pasiva 10 +
Percepcion pasiva 10 +

SENTIDOS ESPECIALES
CULO QU
CARACTERISTICA:

BONIF. ATAQUE 1/2NIV_CAR CLASE COMP DOTE _ME]  MISC

ma

CARACTERISTICA:

BONIF. ATAQUE 1/2NIV_CAR _CLASE_COMP DOTE _MEJ _ MISC
+

CALCULO DE DANO [+

CARACTERISTICA:

DANO CAR DOTE ME MISC MISC
CARACTERISTICA:

DANO CAR _DOTE _MEJ _ MISC__MISC

Mejor resultado de tirada o 10 en tirada salvacion contra muerte

Resolucion de forjado

MODIFICADORES A LAS TS

RESISTENCIAS

CONDICIONES Y EFECTOS ACTIVOS

- HABILIDADES

MOD. CAR ENT.  PEN.

BONIF  NOMBRE HABILIDAD +1/2NIV. (+5) ARMAD. MISC

Acrobacias DES I:l .
+2 | Aguante CON El I:l_ .
Arcanos INT n/d
Atletismo FUE |:| o
Diplomacia CAR I:l nd
Dungeons SAB I:l nd
Engaiiar CAR |:| nd
Historia INT nd
Hurto DES |:|_ _
+2 | Intimidar CAR nd _
Naturaleza SAB I:l nd
Percepcion SAB D nd
Perspicacia SAB |:] nd
Recursos CAR Izl nd
Religion INT I:l nd
Sanar SAB |:| nd __
Sigilo DES |:|_

ATAQUES BASICOS &
DEFENSA

ARMA O PODER DANO

RASGOS DE CLASE / SENDA / DESTINO

Bendicion del oscuro

IDIOMAS CONOCIDOS
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INDICE DE PODERES INDICE DE OBJETOS MAGICOS

Escribe tus poderes aqui. Escribe tus poderes aqui.
Marca la casilla al usar cada uno. Marca la casilla al usar cada uno.
Borra la marca cuando lo recuperes. Borra la marca cuando lo recuperes.

: PODERES A VOLUNTAD OBJETOS MAGICOS

explosion sobrenatural +5 " Daga +3 5/10 1po 1lb 1d20 +5

ARMA

ARMA .
Grevas desvio y brazales

Amonestacion infernal ~ +5 "™ Broches impacto seguro (encuentro +5)

ARMAD!
‘Atmadura de cuero

ANILLO

Capa +1 a todas las defensas
BRAZOS

* PODERES DE ENCUENTRO
Abrazo vampirico 2d8 +4 + 5pg temporal +9pg tem|[]

CABEZA

CINTURA

CUELLO

MANOS

PIES

Ooo||o|c

PODERES DIARIOS

Llamas de Phlegethos +3d10 + 4 mod. Consti. Dafio fuego +5 continuo

‘

Ooooo|o|)c

PODERES DE UTILIDAD

A A A B

Poderes de objeto diarios por dia
Heroico (1-10) [ Hazaia [/[1/[1/1
Parangén (11-20) (][] Hazana [/0//0
Epico (21-30) [0 Hazana [/[1/00/0

DDDDDDDD‘

e
=

h

| - O
v =

RASGOS DE PERSONALIDAD

maldicion de brujo +1d6

Caminar por la sombra (Moverse + de 3 casillasnganas ocultacion hasta el final de

Primer disparo (+1 al ataque a distancia si soy el mas cercano al enemigo)

Bendicion del oscuro ( +1 pg con maldicion)

ASPECTO Y COSTUMBRES

OTRO EQUIPO RITUALES

; MONEDAS Y RIQUEZA DIVERSA

una gema agua marina. 79 plata 4 insignias oro arco y flecha,
2 cristales unknow estatua de oro tiagmad maligna

i
NOMBRE NOTAS
NOMBRE NOTAS
NOMBRE NOTAS
NOMBRE NOTAS
NOMBRE NOTAS
NOMBRE NOTAS
NOMBRE NOTAS
NOMBRE NOTAS

NOTAS DE LA SESION Y LA CAMPANA g5
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